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02 Das Moodboard
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Mit Moodboards im Interface-Design kénnen neben dem Look & Feel auch Zusam-
menhénge erklirt werden, ohne dabei den Raum fiir die Entwicklung neuer Ideen zu
nehmen. Moodboards kénnen digital (z. B. iiber Adobe Photoshop) oder auch mate-
riell (z. B. ein mit Bildern beklebter Papierbogen) vorliegen.

Abb"dung 10.17 Moodboard fiir eine Fitness-ApP
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10.2.1 Quellen

Woher bekomme ich Inhalte fiir ein Moodboard? Fir ein Moodboard brauchep Sie
natiirlich geeignetes Bildmaterial. Die in Abschnitt 10.1, »Inspiration im Netz,
genannten Inspirationsquellen bieten sich hier an, aber auch in der nicht digitalen
Welt finden Sie Objekte, Farbmuster und Layouts, die Sie fiir die Gestaltung von Mood-
boards verwenden konnen. Beachten Sie jedoch, dass Sie an den Inhalten aus dem
Internet nicht die Rechte besitzen. Veroffentlichen Sie in keinem Fall solche Mood-
boards, nutzen Sie sie nur fir interne Zwecke.

Und natiirlich konnen Sie auch selbst Bildmaterial anfertigen. Sicherlich haben Sie
stets Thr Smartphone dabei und somit auch immer eine Kamera zur Hand. Sehen Sie

ein interessantes Objekt oder ein interessantes Farbmuster, fotografieren und archi-
vieren Sie es.

Es gibt viele Apps, die Thnen dabei helfen, diese Inhalte zu archivieren. Hier sei z.B.
Evernote genannt. Die plattformiibergreifende Applikation erméglicht das Erstellen
eines grofen Wissensarchivs. Die Inhalte dieses Archivs konnen verschlagwortet
und kategorisiert werden, sodass sie spiter leicht auffindbar sind.

o ——— . ———
»Inboard«-App
E':" anderes Programm, das hilfreich sein kann, ist Inboard. Hier lassen sich Screenshots,
Bilder usw. archivieren und verschlagworten. So kénnen Sie Bilder nach Projekten

:?mmeln u?d spater zu einem Moodboard gestalten. Derzeit ist Inboard leider 1%t
ur Mac erhaltlich: https://inboardapp.com.

Eb . o 4 .
Kli:(lsi?bbletét Evenote die Moglichkeit, Inhalte oder Bilder einer Webseite durch einet
er ein Browser-Plugin zu archivieren. Die Smartphone- bzw. Tablet-APP s
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Abbildung 10.18 »Evernote« als Moodboard-Verwaltung

‘ 10.2.2 Regeln fiir gute Moodboards

Es gibt einige Dinge, die Sie bei der Entwicklung eines Moodboards beachten sollten.
Im Folgenden habe ich sieben Kniffe gesammelt, die Thnen bei der Erstellung eines
Moodboards helfen bzw. Thnen Anregungen geben sollen. Die Liste erhebt keinen

Anspruch auf Vollsténdigkeit, hat sich aber in meinem Arbeitsalltag als durchaus
praktikabel erwiesen.

1. Was man wegldsst, ist genauso wichtig wie das, was man integriert

Bei der Zusammenstellung eines Moodboards sollten Sie die Inhalte nicht wild
zusammensuchen, sondern auswéhlen. Sie sind ein Kurator, jemand, der gezielt

Inhalte wihlt und somit von Bild zu Bild die Stimmung und das Thema zum Aus-
druck bringt.

2. Das zentrale Bild

Finden Sie bei Ihrem Moodboard das zentrale Thema, und versuchen Sie, hierfiir
das grofie Ganze darzustellen. Egal, ob Sie ein digitales oder ein physisches Mood-
board erstellen, das Layout sollte die Schliisselbilder in den Fokus riicken. Drum-
herum sollten Sie leere Stellen mit sekundar wichtigen Inhalten befiillen, die das
Thema unterstiitzen und einen Interpretationsspielraum lassen.

- Keine Angst vor Text! ?
Unterschitzen Sie nicht die Kraft von Kleinen aussagekrftigen Wortern 1m.Mooc'1-
board. Worter auf Moodboards sprechen kurzzeitig den Verstafld u{ld weniger die
Emotionen an. Natiirlich sollten Sie das Moodboard nicht n.nt Wor.tern zupﬂa.sr-1
tern, aber versuchen Sie doch einmal bei komplexe{en Pfolektebfk mdgzr;:;eeiln-
Kunde eine hohe Erwartungshaltung hat, Schliisselworter in das Moo
zuarbeiten.

w
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So konnen Sie vielleicht drei Moodboards machen mit folgenden Themep.
— dunkel, glinzend, einfach, modern, eckig, hart, aggressiv

_ weich, leise, rund, elegant, realistisch

_ farbenfroh, zeichnerisch, breit, illustrativ, plakativ

Versuchen Sie, verschiedene Facetten des App-Designs zu entdecken und zu kop.

kretisieren. Entscheiden Sie sich spater in Threm Arbeitskreis fiir einen Favoritep,
. Moodboards als Teil des kreativen Ideen-Prozesses

Ein Moodboard eignet sich hervorragend innerhalb eines Ideenfindungsprozes-

ses. So konnen mehrere Teilnehmer in Gruppen an verschiedenen Moodboards
arbeiten und diese spater vorstellen.

~1

10.23 Moodboard-Varianten

Bei Moodboards gibt es im Grunde keine wirklichen Richtlinien oder Gesetze. Es geht
darum, die visuelle Idee bzw. das Konzept so gut wie méglich darzustellen, sodass das
Gegentiber sieht und ein Gefiihl dafiir bekommt, in welche Richtung sich die App-

Gestaltung bewegen konnte. Im Folgenden méchte ich zwei typische Moodboar®
Varianten vorstellen.

Das Moodboard als freie Collage

bDl? f{eie Collage ist eine Anordnung aller Bildelemente auf einem Moodboard: HIE*
ei konnen alle Inhalte frej positioniert werden.

bDel:ofnr:eerng;ig,e eignet sich h.erVOrragend dafiir, Stimmungsbilder zu e‘r Zeui:;
erarbejtet wurd; ":ln Il _nOC}? keln.e konkretisierte Idee fiir die GeStaltu,n J emeroﬁen
e 4 er.xst dl.e freie Collage ein guter Startpunkt mit einem 2

» A€ spater in weiteren Prozessen konkretisiert werden kann.

24

Abbildung 10.19 Eine freie Collage fiir eine Rezepte-App

Das Moodboard mit Vorlage

sollte Ihr Kunde erst wenig mit Designern zusammengearbeitet haben oder sehr de.
tailorientiert sein, sollten Sie fiir das Moodboard eine formalere Grundlage wahlen. In
diesem Fall konnen Sie eine Vorlage erstellen, die dann mit Inhalten befiillt wird :

¥ = B \ % ‘*

Abbildung 10.20 Das Moodboard fiir eine Rezepte-App nach Vorlage
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103 Aktuelle Trends, Stilrichtungen

Im App-Design haben sich in den letzten ]a.hren ein.ige Stile etabliert. Trengs im App
Bereich sind notwendig, aber man sollte nicht auf jeden Zug aufspringen unq in der
Gestaltung Trends hinterherjagen. Gestalten Sie so, wie es fir Thre Nutzer am besten
ist. Vergewissern Sie sich bei jedem Gestaltungsprinzip, ob dieses Ihrer App einep
Mehrwert bringt oder nicht.

Ich méchte Thnen in diesem Abschnitt die gangigsten Gestaltungsstile vorstellen
und deren Vorziige, aber auch Nachteile aufzeigen.

1031 Flat Design —der Minimalist

Flat Design ist im Grunde nichts Neues. Es ist ein minimalistischer Stil, der an Grafik-
Design-Stile von Bauhaus oder an das Schweizer Design erinnert. Flat Design zeich-
net sich durch einfache Formen und Farbflachen aus, es setzt auf Einfachheit und
Reduktion. So wird komplett auf Dekorationen und Effekte verzichtet. Ein Flat Design
ist niichtern und wirkt technisch. Je nach Farbeinsatz kann es aber auch sehr farben-
froh und liebevoll wirken.
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Abbildung 10.23 Schones Beispiel fiir gut umgesetztes Flat Design: die App »Lifesume«

Jedoch hat Flat Design auch seine Tiicken. So sind Bedienelemente nur schwer zu
identifizieren. Der Nutzer erkennt mitunter Schaltflichen oder anderweitige Naviga-
tionselemente nicht als solche.

Vorteile:

> einfach vom Entwickler umzusetzendes Design
> gut fiir technische Apps

> Klare visuelle Sprache

Nachteile:

> Bedienelemente sind schwer zu erfassen:

> Sieht schnell nicht gut aus.

> Das Farbspiel muss harmonieren.
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