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25.11. Prasentationen Recherxche
Webdesign Software, wo wird eine Webseite gestal
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Kurze Prasentation
Max 8 Minuten pro Person



Webdesign



Im Vergleich zu Print, wo seht 1hr
Schwierigkeiten im Layouten von Webseiten?



- Uberprifen von Layouts, Grossen und
Usexrflows, verschiedener Screen Grossen
und Funktionsweilisen

- Prasentieren von Layouts, Grossen und
Usexrflows, verschiedener Screen Grossen
und Funktionsweilisen

- Definieren von Layouts, Grossen und
Userflows, verschiedener Screen Grossen
und Funktionsweilisen



Mit welchem Programmen arbeiltet
1hr 1m Print?



Wo / wie wird eine Webselite gestaltet?



«richtige» Software
verwenden



Layout Prototypiling

- Adobe XD - Protopie
- F1gma - Invision
- Sketch - Anima

- Framer - Flinto

- Maxrvel - Proto.10



Ubergange sind fliessend und im Wandel






Vorteile digitaler Layout Software



Richtiger Massstab
Scrollverhalten

Interaktion

Bereitstellung fur Entwickler™®in
Limitiexrung der Funktionen
/eltsparend



Beisplel aus der Praxis



Schnelleinfuhrung Figma



Designkonventionen
& Stolpersteine



Typografie



Schriftgrossen / Abstande / Mikro- und
Makrotypogratie - Wie gross / klein soll
eine Schrift verwendet werden?






- Be1 1006%-Skalierung entwerfen / 1immer
wleder uberprufen

- /Zellenabstand im Vergleich zu Print
grosser halten

- Schriftgrosse Browser-Standard: 16pxX



- Weisser Text auf schwarz erscheint
dicker als schwarzer Text auf weiliss

- Spezifisches Design fur Darkmode moglich



Favorit

Favorit




- Breakpoints so setzen, dass Zeillenlange
angenehm 1st zu lesen

- Browser-Support fur automatische
Silbentrennung noch 1in Anfangen

- Vorsicht be1l Blocksatz!



- Fur Webfonts gibt es verschiedene
Modelle und Finanzierungen, von Vorteill
1m Voraus prufen

- Anbieter mit Lizenzfreien Schriften:
Google Fonts, Adobe Fonts (sofern Abo
vorhanden), webfonts.ffonts.net, usw.



- Verwendung von Schriften keine Grenzen
gesetzt

- Variable Fonts lassen sich animieren und
fur Interaktion einsetzen

- Generell: Weniger 1ist mehr



Fixed Header



Was 1st damit gemeint?



- Fixed Header blockiert einen Tell des
Viewports: bewusst einsetzten

- Auf Mobile wenn 1immer moglich darauf
verzichten



Hover eEvent



Was 1st damit gemeint?
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- Beschreibt den Zustand, wenn Mauszeilger
uber einem Element 1ist

- E1n Touchscreen kennt keinen Hover Event



Browser-Funktionen



- Webseite sollte nicht Funktionen des
Browsers wlie Back-Button, Zoomlevel,
Schriftgrosse etc. 1mitieren



Scroll Down / Scroll Up



- Pfe1l, welcher anzeigt, dass unterhalb
noch mehr Inhalt folgt

- Benutzeroberflache soll moglichst ohne
Erklarung verstandlich seiln

- Kritisch hinterxrfragen ob sinnvoll



Klick oder Scroll?



- Klicks bis zum «Ziel» generell
minimleren

- Flache Hierarchie

- Mehxr lesen...



Buttons / Grossen



- Links/Buttons benotigen auf kleinen
Bildschirmen mehr Platz, da es sich
hauflig um Touchscreens handelt (ungenaue
Eingabe mit Finger)

- Minimale Breite/Hohe von ca. 40px



Gut zur Entwicklung



- Handhaben wie beim «Gut zum Drxuckw»



Zum Start



- N1icht 1n einer abgeschlossenen
Zelchenflache denken

- Interaktion 1m Prozess miteilnbeziehen
- Sich selbst limitieren mit Optionen

- Effekte kritisch hinterfragen



Struktur und Userflows




Struktur

e Wie werden Benutzer*innen geleitet?
e Wie werden die Inhalte strukturiert?

e Wie komme 1ch zu den gewunschten
Informationen?



Projekt A Projekt B Projekt C



Home Projektubersicht
Projekt A Projekt B . Projekt C




Sitemap

Startseite
Projekte
- Projekt A
- Projekt B
About
Kontakt
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Wireframes analog
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