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DIGITAL INNOVYATION BOARD:
CREATE

PROVERTHAME  Ser |evel

@ IDESN-3ESCHART JUNG

~ die Fragen werden in Schwierigkeitsstufen eingeteilt

erst, wenn man eine Stufe Gberwunden hat gibt es die "schwereren" Fragen
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alle Fragen mussen einsortiert

Wissensstand wird aufgezeigt sein, auch wenn nicht méglich

angepasstes Lernumfeld
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DIGITAL INNOVYATION BOARD:
CREATE

PROJEKTHAME |oop after 10

IDEZN-3E5CAHARI IUKRG

~  Nach 10 Interaktionen (Fragen) werden die falschen noch einmal wiederholt

So entsteht eine automatische Anpassung Einstufung der User
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Nach 10 Interaktionen (Fragen) werden die falschen noch einmal wiederholt
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micro-learning kann Muhsam sein

nachhaltiges lernen
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DIGITAL INNOVYATION BOARD:
CREATE

rrosektame  virtueller Fragenkatalog, mit direktem Feedback

@ IDESY-3ESCHRE 3UNG

einzelne Fragen, welche in abwechlungsreicher Art und Weise (Interaktion)
gelost werden. Der User wir direkt ins kalte Wasser geworfen erhalt aber
auch direktes Feedback bei falscher und richtiger Antwort
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User welche etwas Uber Lawinen lernen wollen und kurz Zeit haben
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micro-learning Feed-Back Loop muss ausgewogen
sein (lange der Fragen und
Antworten)
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DIGITAL INNOVYATION BOARD:
CREATE

rroJEkTHaME  personalisierung der App am Start

IDEZN-3E5CAHARI IUKRG
Es werden folgende Fragen geklart:

Wann mochtest du lernen (Pendlerzeiten), Wie
oft, Wie lange

Emi: ADRISS ZRTE MLTZERD

User welche Zeit "sparen" mdchten
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micro-learning Push Notification ?!

be more efficent get the users attention
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HMW use the
spare time of
the day of a
user
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DIGITAL INNOVATION BOARD:
CREATE

rrosektname  personalisierung der App am Start

Es werden folgende Fragen geklart:
Wann mochtest du lernen (Pendlerzeiten), Wie
oft, Wie lange

User welche Zeit "sparen" mochten
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micro-learning Push Notification ?!

be more efficent get the users attention
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HMW pick up
HMW boost the user at his
knowledge

the level
learning of
the user
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Basis

DIGITAL INNOVATION BOARD:
CREATE

DIGITAL INNOVATION BOARD:
CREATE

rosexmiane  |oop after 10

rosexrnane  virtueller Fragenkatalog, mit direktem Feedback
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Basis

DIGITAL INNOVATION BOARD:
CREATE

rosekriane  (ser level

= einzelne Fragen, welche in abwechlungsreicher Art und Weise (Interaktion) =~ Nach 10 Interaktionen (Fragen) werden die falschen noch einmal wiederholt

gelést werden. Der User wir direkt ins kalte Wasser geworfen erhalt aber

auch direktes Feedback bei falscher und richtiger Antwort So entsteht eine automatische Anpassung Einstufung der User

= die Fragen werden in Schwierigkeitsstufen eingeteilt

erst, wenn man eine Stufe Giberwunden hat gibt es die "schwereren" Fragen
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User welche etwas Uiber Lawinen lernen wollen und kurz Zeit haben

Nach 10 Interaktionen (Fragen) werden die falschen noch einmal wiederholt
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micro-learning Feed-Back Loop muss ausgewogen micro-learning kann Mithsam sein
sein (lange der Fragen und
Antworten) nachhaltiges lernen
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alle Fragen mussen einsortiert

Wissensstand wird aufgezeigt sein, auch wenn nicht méglich

angepasstes Lernumfeld

3
alle Fragen mussen einsortiert
sein, auch wenn nicht méglich
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