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KURZREFERENZ FUR WINDOWS®

Danke fiir den Erwerb von Finale 2011.

Wir méchten diese Gelegenheit ergreifen, Sie
beim weltweit am haufigsten verwendeten
Notensatzprogramm zu begrtif3en und lhnen
unsere Hilfe beim Einstieg anzubieten. Diese
Anleitung soll Ihnen die gdngigen Aufgaben-
stellungen bildlich veranschaulichen und lhnen

Hinweise auf weitere Informationsquellen
geben. Haben Sie noch einmal vielen Dank und
viel Erfolg mit Ihren Noten!

finale — lhre Freunde bei Klemm Music Technology
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Der Einstieg

A. Den Dokument-Assistenten verwenden

Der Dokument-Assistentvon Finale ist in der Regel der schnellste Weg, um ein neues
Partiturdokument zu erstellen. Auf den Seiten des Assistenten kdnnen Sie alle bendtigten
Partiturelemente einrichten.

Dokumenstile ent-

o Aus dem Menu Datei Wéhlen .Dokum:-ksnnu'.-Enmuleundoemmuvum\nmen ﬂ halten Schrlﬂ-en und
Sie Neu > Dokument mit e Zeichen fiir bestimmte
Assistent. G- SN TEc jﬁm”‘ Pl Lol ngumentartgn, in

st Sl | < Gramkarpaon o diesem Fall ein Jazz-
© Wihlen Sie ein Ensemble und S oz : Stiick fiir Chor.
einen Dokumentstil, und klicken s e i Ot
Sie Weiter. ot ‘
[ Ertoran | Ho i R e

© wihlen Sie Ihre Instrumente, kit STl == e

und klicken Sie Weiter. Soberites oo [MzmzEE —
) Hochlomnat () Gyarfon
O Auf den Seiten 3 und 4 ’
wihlen Sie die gewiinschten —
Partiturelemente, und klicken
Sie dann Fertig stellen. - & 3 =
Folgende Elemente geben Sie
auf Seite 3und 4 an: .
Tasteninstumente  »
Gesang =
* Titel Holzblasin_stmmente
* Autoren und Copyright Blechblasinstrumente
* Tonartangabe
e Taktartangabe g
* Tempoangabe Lres
. Auftakt Wahlen Se ene Taktag-Angabe V| Metrenomangsbe ersetzen
e mirvesion B ¢| 4[] 4] | -
* Anzahl von Takten KK g| 2 Tero - 1
Wahlen Sie de kingende Tonart Auftait enstellen
- e =[]
2 o e R EY Y Y

© FDur |-

Siehe ,,Dokument-Assistent” im Benutzerhandbuch wegen weiterer Details.
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Finales Bildschirmdarstellung

Wenn Sie eine neue Partitur erstellen, erscheinen die folgenden Meniis, Paletten und
Bedienelemente. Mit diesen Elementen erhalten Sie Zugriff auf alle Funktionen von Finale.

Meniileiste Hauptwerkzeugpalette Wiedergabe-Kontrolle
Diese Meniis enthalten alle Standard- Diese Palette enthélt alle Hiermit starten und stoppen
operationen und Bearbeitungsfunktionen. wichtigen Werkzeuge. Sie die Wiedergabe.

Dokumentfenster —
Das aktive Dokument er-
scheint in diesem Fenster.
3 .
= 2
. Palette fiir Einfache Eingabe Buue ns,{j[s
2 Verwenden Sie diese Palette fiir T e E E
wda Notenlédngen, Vorzeichen usw. mﬂgaﬁ:
e bei der Einfachen Noteneingabe. . E
i -
- A=
") A ﬁ > 1 : ! :
A
CE [ St
o] o E ] : :
i
& 5
T - g | : , “ i%/
A e1ze
otk %
-5 Vertikaler Rollbalken
) L Mit diesem Rollbalken verschie-
ben Sie das Dokument vertikal.
& L =
2 )
| Seitemnavigation ey =
Mit diesen Tasten 2
bldttern Sie um.
. | q:==
v/ \ i ! T E
P258 ﬁau:|<11§ TE > F
TEXT’SII,OCKLF‘ i umTaahh(' \ NUM
Statusleiste Seitennummer Horizontaler Rollbalken
Hier wird das aktive Hier sehen Sie die Mit diesem Rollbalken verschie-
Werkzeug angezeigt. aktuelle Seite. ben Sie das Dokument horizontal.
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In der Musik navigieren

Fiir ein effizientes Arbeiten mit Finale ist es wichtig, immer die optimale Darstellung zu wéahlen.

A. Eine Ansicht wahlen

Die beiden wichtigsten Ansichten in Finale
sind Seitenansicht und Fortlaufende
Ansicht. Wahlen Sie aus dem Menii Ansicht
entweder Fortlaufende Ansicht oder
Seitenansicht.

Die Seitenansicht

zeigt Ihre Noten so, wie diese auf der ge-
druckten Seite aussehen wird. Verwenden
Sie diese Ansicht fiir das Akkoladen- und
Seitenlayout.
Sonata, Op. 27, No. 2

Sonata quasi una Fantasia ——

g v
H:_.. Gt git gt et et et it et det it g gen

) e
lEi5E= ==

P
(& E=EeeEEor

Ee—e—
T o

ligez -
|

v

| Ansicht | Dokument MIDI/Audio Plug-Ins Werk

Eortlaufende Ansicht Strg+E
) seier i i 5
Seitenanordnung L

Die Fortlaufende Ansicht

zeigt Ihre Noten in einem endlosen horizon-
talen Band ohne die Einschrénkungen einer
Seite.

|5
i Z
-]

-]

alih

Mit + ﬂ schalten Sie zwischen

Fortlaufender Ansicht und Seiten-

ansicht um.

Siehe ,Ansichten” im Benutzerhandbuch wegen weiterer Details.
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B. Die Ansichtsgrol3e andern E

Sie finden Befehle zum Andern der AnsichtsgréBe im Menii Ansicht, aber schneller geht es mit
diesen Tastaturkiirzeln:

Driicken Sie + zum VergrolRern Driicken Sie + E zum Verkleinern

3 L ;
é*¢;44;14

I
‘_ PP sempre

Si deve suonare tutte
3

o

C. Den sichtbaren Partiturbereich verschieben 4. |

Verwenden Sie das Hand-Werkzeug von Finale, um den dargestellten Notenbereich zu
verschieben.

Oder klicken und ziehen Sie mit der rechten Maustaste, um jederzeit die Darstellung zu verschieben.

Siehe , Hand-Werkzeug” im Benutzerhandbuch wegen weiterer Details.

D. Seiten blattern

In der Seitenansicht verwenden Sie die Pfeiltasten in der linken unteren Ecke lhres Bild-
schirms, um zwischen den Seiten zu wechseln. Oder verwenden Sie folgende Tastaturkiirzel:

BEEE set= [{{1 ()M

. : Bild . . . . Bild . .
Driicken Sie + um zuriickzublattern. Driicken Sie + um weiterzublattern.

Siehe , Seitenansicht” im Benutzerhandbuch wegen weiterer Details.
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Musikeingabe: Einfache Eingabe &

0 Klicken Sie das Werkzeug fiir Einfache a. Werkzeuge Einfache Eingabe Fenster
Eingabe .
e A b Bildschi d heint d b. Einfache Eingabe E
m oberen Bildschirmrand erscheint das —
Menii Einfache Eingabe (a). Sie verwenden "a l‘: !‘% E II@E ;‘E ’I E
dieses, um Einstellungen zu dndern und J. ’: b ks ,I sk =k A E ol

Tastaturkiirzel nachzuschlagen.

e Und beachten Sie die Palette fiir Einfache
Eingabe (b), aus der Sie Notenwerte und
andere Noteneigenschaften auswahlen.

A. Noten mit der Maus eingeben

Einfache Eingabe Tipp: Doppelklicken
Sie eines dieser

Werkzeuge, um alle
anderen Werkzeuge
in der Palette zu
deaktivieren.

o Klicken Sie in der Palette fiir Einfache
Eingabe den Notenwert sowie, falls benétigt,

Vorzeichen, Haltebogen, X-tole oder
Vorschlagsnote an. u& IEQJ'E' |Lk.|

- K
e
i
2
FE

e Positionieren Sie den Mauszeiger an der
Stelle, an der die Note erscheinen soll.

e Klicken Sie, um die Note einzugeben. Wenn
notig, kehrt Finale die Halsrichtung um.

MUSIKEINGABE: EINFACHE EINGABE




B. Noten mit der Maus und der Computertastatur eingeben

acl

5 .
D& D@+ um den Notenwert auszuwéhlen.

(einmal driicken)

Verwenden Sie den Ziffernblock (c), um
Notenwerte vor dem Einklicken auszuwéhlen.
Das Bild rechts zeigt die Belegung. Driicken
Sie wie unten gezeigt die Taste doppelt, um
zusétzliche Werkzeuge zu deaktivieren.

Fiir Laptop-Anwender ohne Ziffernblock steht ein
anderer Tastaturkiirzelsatz zur Verfiigung. Wéhlen Sie
Einfache Eingabe > Optionen fiir Einfache Eingabe,
und klicken Sie Tastaturkiirzel bearbeiten. Unter
,Tastaturkiirzelsatz’ klicken Sie das Einblendmenii
,Name’und wéhlen Laptop-Belegung.

5
pge > > e um nur den Notenwert auszuwéahlen (und Punkt und B zu deaktivieren).

(zweimal driicken)

-
Geben Sie eine Note ein, und driicken Sie 9- ﬁ T :
um eine Triole zu erzeugen.
}
_.4%__

)

XS
\
] ]

O =

e = o
J T
Gerade eingegebene Noten sind violett, Sie Andern Sie die Dauer der Note, die Sie gerade
kdnnen diese mit weiteren Tastaturkiirzeln eingeben haben, indem Sie Alt+# (1-8) driicken.

verdndern ...

Alle Tastaturkiirzel fiir die Einfache Eingabe werden im Mendi Einfache Eingabe aufgefiihrt.
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C. Noten mit der Computertastatur in die Partitur eintippen

Die Noten mit der Computertastatur in die Partitur zu klicken, geht schneller, als mit
der Maus zu klicken. Nachdem Sie die Taste fiir den Notenwert gedriickt haben:

o Driicken Sie die Eingabetaste, um die Positions-

marke fiir die Einfache Eingabe zu aktivieren. gﬁ“ i
———
% Ei
9 Verwenden Sie die Pfeiltasten aufwérts 0]

I
und abwirts, um die Tonhdhe zu wahlen. ﬁ”:

e Driicken Sie die Eingabetaste, um die

Note einzugeben. 3] W

e Oder driicken Sie einfach die Taste mit dem

Tonnamen und 0 (Null) fiir eine Pause. e |
pu—

~f
e

e Driicken Sie Umschalt-Abwirtspfeil, um die n n e n n

Positionsmarke eine Oktave nach unten zu
verschieben.

- F@a 3T

: | Bewegt Anwahl
+ links/rechts Bewegt Anwahl aufwarts/abwarts

Hier sind einige gangige Kiirzel zum Modifizieren einer angewahlten Note.

-
>
T

3 1| ATy
ﬁmjbbﬁ—ﬁ—ﬁ .
— | Halbton  Halbton
aufwérts  abwarts
* (Ziffern-  (Ziffernblock)
8 00 &

Kreuz B Haltebogen Hals Enharmonik Intervall Terz Balken brechen/
umkehren wechseln  hinzufiigen verbinden
(Zahlenreihe)

Siehe , Einfache Eingabe” im Benutzerhandbuch wegen weiterer Details.
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D. Noten mit einem MIDI-Keyboard in die Partitur eingeben

Sie konnen Ihr MIDI-Keyboard (oder anderes MIDI-Gerat) dazu verwenden, schnell Noten
einzugeben. Spielen Sie einfach die Note oder den Akkord, wahrend die Positionsmarke
sichtbar ist.

Einfache Eingabe | Fenster Hilfe
Optionen fur Einfache Eingabe...

Ll MIDI-Tastatur fir Eingabe bikﬂ.men

Siehe ,Schnelle Eingabe” und , HyperScribe im Benutzerhanbuch wegen anderer Methoden, Noten mit einem MIDI-Keyboard einzugeben.

Aktivieren Sie Einfache Eingabe > MIDI-
Tastatur fiir Eingabe benutzen.

Mehrstimmigkeit: Ebenen

Wenn in einem Takt eine zweite Stimme mit anderem Rhythmus bendtigt wird (die roten Noten
im Beispiel), geben Sie die Noten in eine neue Ebene ein. Jede Ebene enthélt eine rhythmisch
unabhéngige Stimme. Wéhlen Sie die neue Ebene, und geben Sie ganz normal Noten ein.

Sie kdnnen Ebenen im Menii Ansicht oder mit o b, | I
den Ebenentasten unten am Bildschirm wihlen. e ——
0} = z

() s s iyt e @A JERAE [ AEEAL
Fortlaufende Ansicht Strg+E

v Seitenansicht StrgeE

Seitenangrdnun: » )

e S oA Ebenen erkennen Sie an der Notenfarbe
Ansichtsgréde

Ebene1 € Ebene2 € Ebene3 € Ehened ©-

Positionsmarken

- v -

Stimmensatz wihlen

S e ak-Umcrat-1

-

Bildschirm neu zeichnen StrgeD Ebene] AltsUmse| o2 Verwenden Sie bei der Noteneingabe immer erst Ebene
Erstac/Tltbosen B Amed ik e 1 und 2, und zwar Ebene 1 fiir die Oberstimme. Erst wenn
Zeinen » Ebened AltsUmschalt+d

in einem System eine dritte oder vierte Stimme enthalten
sind, verwenden Sie die Ebenen 3 und 4.

—

. L. . R Soprane M .Jj.! 'J =
Wihlen Sie im Menii Dokument den Befehl Nur aktive Al é B
Ebene zeigen, um nur an einer Ebene zu arbeiten. R
= el
L Eoencl At-Umschait-1 [E IR Nursktive Ebene zeigen _ Alt-Umschalt+S | ' Bz'_‘,, S
Dp—— . —aaaaa Die Option ,Nur aktive Ebene zeigen” ermdglicht das Bearbeiten
R o S s o et e f r Lischen einer Ebene, ohne die anderen Ebenen zu verén-
G f ode dschen eine bene, o eclleadeelbe.e u verén-
b dern. (Siehe Bild oben.) Achten Sie darauf, die Option ,Nur aktive
. == e e Ebene zeigen’vor dem Drucken wieder auzuschalten.
;' —— ." l'. - = e £ -
ey
i Ah

Siehe , Mehrstimmigkeit” im Benutzerhandbuch wegen weiterer Details.
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Musik einspielen: HyperScribe =

©O 0007~

oo

HyperScribe® ermdglicht das direkte Einspielen von Ihrem MIDI-Keyboard in die Partitur. Sehen
Sie im Finale-Benutzerhandbuch im Tutoriumsabschnitt ,,Anschluss lhres MIDI-Systems™ nach,
wie Sie hr MIDI-Keyboard fiir die Verwendung mit Finale einrichten.

Eine Einspielung aufzeichnen ég 1 __I _
p— : / e o e
Klicken Sie das HyperScribe-Werkzeug ~§ i T

Klicken Sie einen Takt.

Warten Sie zwei Takte Vorzéhler ab, e e =
und beginnen Sie zu spielen. [, '
Wenn Sie fertig sind, klicken Sie in die Noten, : : : j i: : 2% U
um die Aufnahme zu beenden.
Gespielt: Wird so notiert:
ECF B & emesimen .

Den kleinsten Notenwert

. LEJ'U LE"EJ' @ Komplexe Rhythmen
einstellen

LErLr tioten pro Schiag gleichmafi vertelen
Da eine Live-Einspielung nie perfekt ist,
rundet Finale die gepielten Tonldngen auf f
einen angegebenen Notenwert. Wenn

Ihr Stiick z. B. keine kiirzeren Noten als . _ ) o _ )
Achtel enthilt, geben Sie dies in Finale Wahlgn S/e_,MID//Aud/q'> Quantisierungseinstellungen’,
um diese Dialogbox zu éffnen.

0K | [ Abbrechen | | eitere Enstel | [ e |

als kleinsten Notenwert an, so dass
niemals 16tel aufgezeichnet werden. Diese
Angabe nehmen Sie in der Dialoghox
Quantisierungseinstellungen vor.

I e N T - B
.:'.:._jT_: e "'o_"_' < Ergebnisse einer HyperScribe- —> 1o 0"7" ==
e = Aufzeichnung abhéngig vom e —
""""‘”’“'Qlwﬁ%-ﬂﬂ — kIeins‘Fep Notenvyert und anderen “‘"‘”"“":ﬂijﬂlﬂ L
=i 4] n[R[2]2] Quant|s|erungsemste”ungen_ s R P EAEARARY)
EEFU EEIET B Menctine thrien L!UQ’ Lir:r [Ty —
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In zwei Systeme aufnehmen

Klicken Sie das HyperScribe-Werkzeug ﬁ .

Wahlen Sie im Menii HyperScribe den
Befehl Aufnahmemodus > Auf zwei Systeme
aufteilen.

Geben Sie den Trennpunkt an
(mittleres C = 60), und klicken Sie OK.

Beginnen Sie, die Musik einzuspielen.

Aufnahmetempo und Vorzahle

Wenn Sie eine Passage mit vielen Noten einspi

fener e

Taktschlagquelle 4
Aufnahmemodus » In ein System aufnehmen

HyperScribe-Optionen...
v Durchlaufende Daten aufnehmen...
Transkriptionsmodus

Pl Auf zwei Systeme auftelen...
Mehrspuraufnahme k ‘

Fester Trennpunkt

Trennung bei MIDT-Hote: 71 toren | ‘

r einstellen

elen, méchten Sie vielleicht in einem langsameren

Tempo aufnehmen. Dazu und zum Konfigurieren weiterer Aufnahmeparameter dienen die

Dialoghoxen ,Wiedergabe und/oder Metronom’

Klicken Sie das HyperScribe-Werkzeug =.

Wahlen Sie aus dem Menii HyperScribe den
Befehl Taktschlagquelle > Wiedergabe und/
oder Metronom (a).

Wahlen Sie Verwende dieses Tempo,
und geben Sie daneben das gewiinschte
Aufnahmetempo ein (b). Priifen Sie, ob
darunter der gewiinschte Taktschlag
ausgewadhlt ist.

b.—

Klicken Sie Klick und Vorzahler.

Geben Sie bei ,Takte' die gewiinschte
Anzahl von vorgezahlten Takten an (c).

Klicken Sie zweimal OK, um zum Notenbild
zuriickzukehren.

Eenster _Liife

und ,Klick und Vorzahler’.

[ Towschisgaueie B Wiedergabe und/oder Metrroom.. IR
Aufnahmemodus L4 Ederner MIDI-Sync k

Klopfen...

HvperScribe-Optionen...

[

MIDI-Aufnahmetempa: () Verwende Wiedergabstempo
{Bei Audioaufnal: wird immer dieses Tempo verwendet)

@ Verwende dieses Tempo: | &0 [__gwen

[:% ] | FIRR

L4 h[ b2
Signal fur Aufnahmestart: [Keins (sofort sufnehmen)

8

T

il o
entepricht: =

1024

&
&

o

[¥] Bei Aufnahme Systeme spielen

[0k | [abbrechen] | KickundVorzshler.. | [ Hife |

=)

- || Takte: 1 I
-] D@

Klick und Vorzahler

—C.

Vorzshlen: |_Bu Aufnzhme

B | Bei Aufahme

Quela:

Metronom-Klang
Kanal

10

[MIDLHvote

Note Anschisgsstirke Dausr (% des Schiage)

Erste Schidige: a7 127 0 %[ psen

Andere Schisge: 19 37 100 5
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Musik anwahlen %

Das Anwahl-Werkzeug ist Finales universelles Bearbeitungswerkzeug. Damit kénnen Sie
beliebige Taktbereiche und fast alle einzelnen Elemente der Partitur anwahlen, verschieben,
Ioschen, kopieren, einsetzen oder anderweitig bearbeiten.

Tipp: Siehe ,,Anwiéhlen von Musik” im Benutzerhandbuch wegen weiterer Details.

A. Anwahlen

Klicken Sie auf die Notenlinien (aber i : -
nicht auf eine Note), um einen ganzen - J J J J J J] J = —
Takt anzuwéhlen. (Klicken Sie nur ' % .

einmal.)

ol

===

| =

| |

I I —

| 1 1 1
) P o o

Klicken Sie oberhalb des Notensys-
tems, und ziehen Sie diagonal {iber
einen Bereich, um diesen Taktbereich
anzuwdhlen.

Doppelklicken Sie einen vollstdndigen
Takt, um einen Taktstapel (d. h. den
Takt in allen Notensystemen) anzu-
wihlen. Wenn Sie taktspezifische
Eigenschaften kopieren oder ganze
Takte entfernen méchten, muss ein
Taktstapel angewabhlt sein.

[ |

Seeef=ss]

I
]
.

ol

N
Sp=sPess

Ein angewiéhlter Bereich mit vollstdndigen Takten in allen Notensystemen wird Taktstapel genannt. Sie erkennen
ihn daran, dass die Markierung vom obersten bis zum untersten System reicht und auch den Bereich zwischen den
Notensystemen umfasst.

l
.
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B. Die Anwahl erweitern

Verwenden Sie Tastaturkiirzel, um die Anwabhl in einem System zu erweitern oder zu reduzieren ...

S=siEmr s

et 45}6’1

H h i

1 1 1 | T I

Zum nichsten Schlag"' = 'f;} JJ] o

1 1 1 Ll T I

Zum Ende des Taktes+"' et e @
p—— [— -

um Ende der Partitur I = = o i
r—-— |

Zum Anfang der Partitur ! i S

=00
F .o = 7;--
[§Eiz=reEicE

... oder auf mehrere Systeme.

F .o = 71'_-
[§EEZEreEE

94

| § B

94

+(noch einmal)
_é,i_hﬁ sEEE:EE

3E="r

712
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Kopieren, Einsetzen und Einflgen X

Finale bietet umfangreiche Moglichkeiten beim Kopieren, Einfiigen und Einsetzen (Ersetzen).

A. Kopieren durch Ziehen

Sofern sowohl Quell- als auch Zielbereich
auf dem Bildschirm sichtbar sind, kdnnen | | |

Sie die Noten einfach durch Ziehen des —ﬁ—%fi S S

angewdhlten Bereichs kopieren {  Klicken und festhalten

Klicken und festhalten

Ziehen ] j_c_

Loslassen

000
|
|
Al_
i

Tipp: Siehe ,,Kopieren von Musik” im Benutzer-

handbuch wegen weiterer Details. | [ | | | |
e, e, e o, e, @
o ®o %o o ‘o t\f‘ @
Loslassen
B. Kopieren uber die l | | | | |
Zwischenablage el ld ] e o
Sofern Quell- und Zielbereich nicht beid S Ilﬁ_‘!j_!_i
ofern Quell- und Zielbereich nicht beide
St
sichtbar sind, kopieren Sie die Noten in + ﬂ
die Zwischenablage und setzen sie an der
Zielstelle wieder ein. Die vorhandenen Noten = |_ —— ! == ]__,
werden ersetzt. — . - # o]

Zielstelle anwahlen *W .
o £1-1

e Zielstelle anwahlen | | |

..':__ J : _..i.._ = __..i..— — —

e +n o *o4 %o :é_15I
-0

ILE
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C. Musik einfugen

Beim Kopieren und Einsetzen werden die vorhandenen Noten der Zielstelle ersetzt. Wenn Sie allerdings
einfiigen werden alle folgenden Noten nach hinten verschoben, wordurch sich normalerweise die
Anzahl der Takte erhdht

+ D\? Klick und Ziehen fiigt ein anstatt zu ersetzen.

Eine rote Einfiigelinie zeigt an, dass die vorhandenen Noten in der Partitur
nach hinten verschoben werden. In den anderen Notensystemen werden
keine Takte eingefiigt.

.
=
i

0 =

.......

Wenn vollstandige Taktstapel kopiert und einge- = —_— =
fiigt werden, erscheint eine griine Einfiigelinie. é 1 : i
Sie zeigt an, dass Finale in allen Systemen
ganze Takte einfligt.
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D. Kopierfilter

s i

Dokument MIDI/Audio Pl

Widerrufen: EinfUgen Strg+Z
Mit Hilfe der Dialogbox ,Filter Widerrufen-Liste... Strg+UmschateZ
bearbeiten’ konnen Sie bestimmte Ales aowdhien StrgeA
N t '[ | t k . Bereich anwahlen...
otationselemente Kopileren. P Strg+X
. . w - Eopieren Strg+C
a Aus dem Menii Bearbeiten wihlen Sie Filter flge
bearbeiten. e et ==
; Nigien und Pausser DI Do
i F . . Eilter verwendsd ke Defratore Quribende Duien
9 Aktivieren Sie in der Dialogbox Filter W e Ao
bearbeiten” alle Elemente, die Sie kopieren I el —
mochten. (Klicken Sie Keine, um alles g ey i s Takte Taben et
. uwvmw-rmm.;e?r Motersystemstie
abzuwahlen.) et S e it 1| mukserstehngen s besSapelaonat
o Inteligente Techen (Noten Sugeordnet) :;:;;:u:::‘d
. . B Torust-orsecher,
e Klicken Sie OK. e rasgere
Textiigen (Taten agecrdner] SRR
Spezele: Anderungen Setererre
Balermeriangerungen ivedterhokungen
. A de Puricte M
Um Takteinstellungen zu gt s s
. . Iwetaken-Unterbredhungen. Taketart
; e = kopieren, muss ein Tfakt- e oo
f ‘ stapel angewdhlt sein. ? i e
e - (= I ) ) e
= s [V]Takteinstelungen (nur bei Stapelanwahl)
- [¥] Art des Takistrichs
=05 [ 2usstricher Abstand
i [V] Tonart-Vorzeichen
[V] Taktbreiten
[V Notenpositionierungen
[V] seitenumbriiche Erla =
E!{mw = ‘V' L = “..F L
[V] Trennpunkte % i
[/] Akkoladenumbriiche = .
=7 . . B "_ — Fﬁ& #;
(/| Taktart-Angaben S i ] e i e L D e e
i - <% i . —
s

)

O Kopieren Sie die Musik wie sonst auch.

]
it
= 2
A
]
j
()
et
L.
T

Driicken Sie + + + ﬂ , um die Dialoghox ,Filter bearbeiten’ zu 6ffnen.

Immer wenn ,Filter verwenden’ im Mendi
,Bearbeiten’ aktiv ist, verwendet Finale
beim Kopieren den Filter.

Mehrfach eingetzen... Alt+Strg+V

Ll Filter verwenden Alt+5Strg+F

Filter bearbeiten... Umschalt+Alt+Strg+F
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Transponieren X

Transponieren:
@ Kiicken Sie das Anwahl-Werkzeug X . = Ui s o
. . . . 2 — ||| Transponieren: @ Aufwarts (@) Diatonisch

e Markieren Sie einen Bereich. S © Abwirts @ Chromatisch
© Aus dem Menii Extras wihlen Sie Interval: [m =)

Transponieren. Sekunde

Terz

o Aus dem Einblendmenii Intervall wéhlen Sie Eg:in‘:e

das gewiinschte Intervall. Septime

F

© «iicken Sie OK. ~

Schnell transponieren:

o Klicken Sie das Anwahl-Werkzeug X

9 Markieren Sie einen Bereich. | e
I
e Driicken Sie ... ¥ i e o
= == "
ﬂ transponiert eine Stufe abwérts * o5 @ g g * ¥ [ ¥
1 1 1 : : ]'_-1 : E
n transponiert eine Stufe aufwérts ~ *—# - v
o = T
ﬂ transponiert eine Oktave abwérts ~_® [ S —;t 3 =
o -

1t
|

L 18

|
.l
EL

ﬂ transponiert eine Oktave aufwirts ~*—- -

Diese Methode transponiert die Noten diatonisch innerhalb der Tonart. Die Tonart dndern
Sie mit dem Kontextmenti des Anwahl-Werkzeugs oder mit dem Tonart-Werkzeug.
Ein transponiertes Notensystem &ndern Sie mit dem Notensystem-Werkzeug.
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Mit Takten arbeiten %

A. Takte hinzufugen (Gewoein) s Arsicht Oghument MDUAudo B
R Widerrufen: Einsetzen StrgeZ
Um leere Takte am Ende der Partitur Aufrfen: Tokte nfigen stigeY
anzuf[j en. Wigernufen-Liste... Strg+Umschalt-Z
g ‘ Alles anwihlen StrgeA
) Bereich anwshlen..

o Aus dem Menii Bearbeiten wiahlen Sie Takte e S
hinzufiigen. f":‘:‘n "“s:‘fg"
Einsetzen StrgeV
9 Geben Sie die gewiinschte Anzahl von Takten an. Meteich st ey
v Filter verwenden Alt+Strg+F
Filter i Al StrgeF

© Kiicken Sie OK. PR ey
Alle Objekte lgschen Rickschrittaste

Ausgewshite Objekte loschen...
Zeichenibernahme .

Text suchen und ersetzen...

Takte einfligen ‘TME_F

Um leere Takte irgendwo in der

o

Partitur einzufiigen: b e '
Enharmaonjsche Deutun: L]
Markieren Sie einen Takt (die einfiigten Takte e - hinzufugen =5

Programm-Optionen...

erscheinen vor diesem Takt).

Wie viele Takte? 13 ‘

Aus dem Menii Bearbeiten wahlen Sie E\@L_—lﬁ
Taktstapel einfiigen.

Geben Sie an, wie viele Takte Sie einfligen
mdchten.

Klicken Sie OK.

O 0 0 ©

:

e .
— | i Ji ==
-
D) e (P Em P TP P o
— e T e B — e ol | L !
cresc. decrese |
et —— : |
-
: = z
S » ==
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O

Eine bestimmte Anzahl von
Takten pro Zeile einpassen

3R FRRR B

Markieren Sie die Takte, die Sie einpassen
mdchten.

Aus dem Menii Extras wahlen Sie Takte

einpassen.
. . T pinpassen... Strge|
Geben Sie die Anzahl von Takten = }( -
: : H Takte einpassen letm] )
ein, und klicken Sie OK. — Finale passt das Taktlayout
@ Layoutmit: | 3 Takten pro Zede festiegen . .
S e SRS nun so an, dass im markier-
Aogewahite Takte in eine Zele beingen ten Bereich die angegebene
Ercerte Taktgruppen sufiosen Anzahl von Takten pro Zeile
sl erscheinen.
Aktuele Ansicht X
Ale Takte
9 Takt: 1 be: 8 B )
o e ) [P R
[
5 Ei LS E : = T
o 5 3 3
Sl = ety —
{: DEIZS e =

Das Taktlayout manuell einrichten

Sie kdnnen einzelne Takte von einer Akkolade in die ndchste oder in die vorherige verschieben.

Markieren Sie den(die) Takt(e).

Driicken Sie +zum Verschieben in die néchste Akkolade oder+ﬁir die

vorhergehende Akkolade.
| LA = Gl 4 ——= ! Tipp: Fiir einen Auftakt wéhlen Sie aus dem
e = J’_._.__"_- = o=
I'E" ST TE T [ e e e : Menii Dokument den Befehl Auftakt.
e == T P o —
R s et e SV I B SR e | ,]-_ o Se—— —
== = =7 ,___..,,..n'.’...__ .

~ s ==

P -JE ren m T =00
= N e

e e

S xS

el [T EFe g T
= = o ==

S —

==

Tipp: Siehe , Taktlayout” im Benutzerhandbuch wegen weiterer Details.
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Mit Notensystemen arbeiten &

Mit dem Notensystem-Werkzeug konnen Sie Notensysteme einfiigen, entfernen oder bearbeiten.
Wenn Sie das Werkzeug anklicken, erscheint das Menii Notensystem am oberen Bildschrimrand.
Die folgenden Anweisungen setzen voraus, dass das Notensystem-Werkzeug angewaéhlt ist.

Klicken Sie die Markierung des Noten-

systems, das Sie entfernen mdchten. .
Bass Drums
9 Driicken Sie + . Finale
entfernt das System und ordnet die Snare Drum  |HIEfE——c]
darunterliegenden neu an.

A. Notensysteme einflugen s ———=

o Markieren Sie einen Takt in einem System.
Das eingefiigte Notensystem wird dariiber _ e e
erscheinen. e E%E

9 Aus dem Menii Notensystem wihlen Sie Eenster Hilfe _ =
Neue Notensysteme (mit Assistent). Neve Notensysteme.._ ———> Buss Drums wi-

B. Notensysteme entfernen e

Sie kénnen auch
eine System-

markierung
. rechtsklicken und
C. Notensystemstile Cymbals [ EJE—=—=f Notensysteme
anwenden - entfernen und neu
anordnen wiéhlen.
Notensystemstile dienen dazu, in einem Notensystemsti amwenden ]
Teil eines Notensystems einen speziellen SR ACE gl e tasnch Skt
Notationsstil einzurichten (siehe unten). R hotaton €3

03, Leere Linien: Ebene 1 (L)
04. Leere Linien: Ebene 4 (E)
05. Leere Linien: Alle Ebenen (A) = |

Markieren Sie den Taktbereich. 06. Nl taton 00

=
~
s
b |

Aus dem Menii Notensystem wahlen Sie 0. 3 Line e lrsses T )
. . 128, Notensystem immer verstecken: Abdecken (V)
Notensystemstil anwenden auf > Partitur 1o, e v blens
i . 13 Ptrw ;mm (?CJ

und Stimmenausziige. I ey -

.. . .. I_C".[:é | (et [ |

e Wihlen Sie den gewiinschten \ s
Notensystemstil an, und klicken Sie OK.
Faulenzer (1 oder 2 Takte) X-Notenkpfi Transpositionsanderung

. — r—er i
|

I Z ] %
[

t
T
= 1k u 1

Rhythmische Notation Strich-Notati Abgedecktes Sy

MIT NOTENSYSTEMEN ARBEITEN




Ein leeres System in einer Akkolade verstecken

Markieren Sie einen Bereich mit leeren Notensystemen.

Wahlen Sie aus dem Menii Notensystem den Befehl Leere Notensysteme ausblenden.

O00°"

Um ausgeblendete Notensysteme wieder anzuzeigen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf diese Markierung, und wahlen Sie Alle zeigen.

G Diese punktierte
Linie kennzeichnet
- Net entf L o Entf
Al sl T . ausgeblendete leere
) jistecienye du otz i s L == — e Notensysteme.
vi.F bearbesten...

Abstgnde der Netensysterne Sndem_.
[Benutzung der Netensysteme.
Metensysternstile defjmieren..,
Netensysternstil angenden au
Netensystemstile aufheben in
Angewihiten Notensystemstil
¥ MNotensystemstile zgigen
Netensystemstilnamen zeigen

Gruppen und Klammern

Standard-Positionen s Bezeis
Bezeichnungen positionieren

Standard-Gruppenbezesghnun i E
v Symemabstinge beim Zighen; '

Leere Notensysteme rusblend| =
Leege Notensysteme k n

| l.'h"'§= —F

E. Notensysteme verschieben

|

Klicken Sie die Markierung eines Systems D LD £l #L]:_I et
und ziehen Sie, um das System nur in

dieser Akkolade vertikal zu verschieben. ng q' !
(Doppelklicken und ziehen Sie, um das System = Same “?

in allen Akkoladen zu positionieren.)

Siehe , Wie Sie Notensysteme verschieben” im Benutzerhandbuch wegen weiterer Details.
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Zeichen und Angaben

Die meisten Zeichen und Angaben werden mit diesen
drei Werkzeugen hinzugefiigt: Vortragsbezeich-
nungen, Artikulationen und Intelligente Zeichen. In
diesem Abschnitt erfahren Sie, welches Werkzeug
Sie verwenden und wie Sie damit umgehen.

A. Vortragsbezeichnungen einfiigen £

Sechs verschiedene Typen von Angaben, jede in ihrer
eigenen Kategorie, geben Sie als Vortragsbezeichnung ein.

' Anwshi der Vortragsbezeichnungen ===

m e rocgen | ‘ 4 1l @]

Ajdﬂm: esorote s B A s Pa
accel. / || oW mp P =
con brio | ppp popp fo O f

arco s # ofE subito o

| Adagio Adagio o=40 DModerato  sswom ecmn | )

i | Dyraenk: for: -7 -

m.... Cupkseren | | Entfernen | |verschiebenin v | | Auf Kategonie ricksetzen = |

Tl = R T

Hinweis: Vortragsbezeichnungen und Artikulationen wirken sich
auf die Wiedergabe aus.

ZEICHEN UND ANGABEN

‘l‘ Intelligente Zeichen

[ 'ru@ \
i s A

#f* Vortragshezeichnungen

Artikulationen E‘

Eine Bezeichnung hinzufigen:

o Klicken Sie das Werkzeug
fiir Vortragshezeichnungen .

e Doppelklicken Sie die Noten.
e Wihlen Sie eine Kategorie.

O Doppelklicken Sie die Bezeichnung.

Mehrere Bezeichnungen einfligen:

ﬂ Klicken Sie das Werkzeug
fiir Vortragshezeichnungen a2z

Ziehen Sie tiber einen Notenbereich.

Wahlen Sie eine Kategorie.

000

Doppelklicken Sie die Bezeichnung.




B. Artikulationen hinzufligen 3

Verzierungen
Artikulationen sind solche Zeichen, die zu einer Note gehdren, wie:

X -
- et
PP — I-u.l }Il o 7.ij_j>:1
- i > :. Akzente Staccato  Tenuto
: " - é Wenn Sie die bendtigte Bezeichnung
& oder Artikulation nicht sehen, klicken Sie
‘ ¢ - - Erzeugen, um diese selbst zu erstellen.
[ [armstien ] [abomecten | [ 1ote
Eine Artikulation einer einzelnen Note Eine Artikulation mehreren Noten
hinzufiigen: hinzufligen:

o Klicken Sie das Artikulationswerkzeug 5. Klicken Sie das Artikulationswerkzeug S

e Klicken Sie die Note. Wihlen Sie durch Ziehen einen Noten-

bereich aus.
e Doppelklicken Sie die Artikulation.

Klicken Sie Anwahlen.

00 00

Doppelklicken Sie die Artikulation.

C. Legatobogenund _
Dynamikgabeln hinzufligen

Triller Glissandi  Ottavas (8va/8vh)
P

Linien, Kurven und andere Zeichen werden mit dem g e :
Werkzeug fiir Intelligente Zeichen hinzugefligt.

weise | Ein Intelligentes Zeichen —
[@3 hl'nzuf[]gen.' Dynamikgabeln Legatobdgen
E =|| @ Kicken Sie das Werkzeug fir
— - - —
BB Intelligente Zeichen ... T Ziehen Sie die rauten-
= : farmigen Marki 2
- 9 Wiéhlen Sie das gewiinschte — u‘i;";’,%e,fo,,:;e'irgggggs
= Werkzeug aus der Palette zu &ndern.
i Intelligente Zeichen. —
& | - eEE e
Bk e Doppelklicken und ziehen Sie, um  — <]
2 das Zeichen einzufiigen. =
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D. Text hinzufigen 1

Titel, Untertitel, Komponisten-, Arrangeur

. . dedicated to Countess Julie Guicciardi
und Texterangabe sowie andere Texte, die Ttel — Sonata, Op. 27, No.2  Komponist
nicht an die Noten gebunden sind, werden Untertitel —— Sonata quasi una Fantasia g o
mit dem Textblock-Werkzeug eingefiigt. B e T

dl
QL
LI

Texte flir den Partiturkopf erstellen bweie ==
oder andern: - meumn
o Aus dem Menii Datei wahlen Sie Datei-Info. | ——
9 Geben Sie die Partiturinformationen in die Tegen
Dialogbox ,Datei-Info’ ein. Coom:

Beschvebung:

© Kiicken Sie OK.

Bartturbersichrung! Partibr

fritiske  Datum Programm
Eruteit: 20.08.2010  Finale 20112 fir Windows

{geandert: ra—

(o) [Abtrechen | [(gmmssc.. | [ rife

. . A .
Liedtext geben Sie mit dem Text-Werkzeug éa ein.
Weiteren Text auf einer Seite einfligen:

o Doppelklicken Sie auf der Seite, um den Textrahmen
anzuzeigen.

e Geben Sie den Text ein, oder wéahlen Sie eine
Texteinfligung.

[Tetbieck] Fenster _Hitfe
Sghrift.
s .| Einfiigungen sind Platzhalter fiir Standardtexte
| :;‘;';";j:‘_"‘“ wie Titel, Seitenzahl oder aktuelles Datum.
Sgationieren._
Zescherdermat... StrgeT
| e - "
Hyperfinic.. B Strge Umachalt«8
v Standard-Rahmen.. StrgeM i pe
Eigener Rahmen... Sarge Umischaite M Dappe-8
" Seitenzabl Strge Umnachalts P
i s seobiseen

Fiir eine Texteinfligung wahlen Sie Textblock > Einfiigen.
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Tonarten, Taktarten und SchllUssel

Tonart, Taktart oder Schliissel wechseln:

o Wahlen Sie das Anwahl-Werkzeug %

e Rechtsklicken Sie einen Takt. % Tonart-Vorzeichen % Schliisselwechsel

e Wihlen Sie Tonart-Vorzeichen, Taktart-Angabe

oder Schliissel, und wahlen Sie die gewiinschte Taksape sntermen oot
Option. ey S
. .. = . .. _Eg
A. EineTonart definieren &= B. EineTaktart definieren &=
o Klicken Sie das Tonart-Werkzeug r3 o Klicken Sie das Taktart-Werkzeug .
e Doppelklicken Sie einen Takt. e Doppelklicken Sie einen Takt.
e Verwenden Sie den Rollbalken neben der e Mit dem Rollbalken Zahl der Schlége geben Sie
Vorschau, um die Tonart anzugeben. die Zahl der Schldge im Takt an.
© KickenSie OK. [, ¢ © Wit dem Rollbalken Zahlzeit-Wert geben Sie die
| [:&“"T"“" Dauer eines Schlags an (Achtel, Viertel usw.).

| ¥ DDur

© Kiicken Sie OK.

I A Gemacht... Qotionen >>

I - : - ;
T Zabider Schisge: ¢

o

| Zahizestert: = %

SEET
- -

C. Einen Schliisselwechsel 2%
definieren

o Klicken Sie das Schliissel-Werkzeug ;%.

e Doppelklicken Sie einen Takt.

e Doppelklicken Sie den gewiinschten Schliissel.

Fiir einen Schliisselwechel im Takt markieren Sie
vor dem Doppelklicken einen unvollstandigen Takt.

Siehe ,,Anwéhlen von Musik” im Benutzer-
handbuch wegen weiterer Informationen
zum Anwéhlen von unvollsténdigen Takten.

TONARTEN, TAKTARTEN UND SCHLUSSEL




Liedtext, Akkorde und Wiederholungen

e

A. Liedtext eintippen £a T
0 Nachdem die Noten emgegeben sind, \gM7 Akkorde & Griffbilder ———————
klicken Sie das Text-Werkzeug tﬂ —
[}
9 Aus dem Menii Text wahlen Sie Durch Voice A - o
Klicken einsetzen. =
THE FALL - ING LEAVES
e Klicken Sie eine Note, um darunter den ~
blinkenden Eingabecursor anzuzeigen. é Liedtexte g Wiederholungen
9 Tippen Sie eine Silbe, und driicken Sie die
Leertaste, um weiterzugehen. Mit - erhalten
Sie Trennstriche zwischen Silben.
- Tippen Sie: -
t I — ,, . o t ] —H——0
—g—a—o—f—— | —> “The|[Leertaste] fall [-] ing [Leertaste] leaves™ —> [ i
I THE FALL - ING LEAVES
Im Textfenster kénnen Sie Silben bearbeiten, Textfenster -
Text aus anderen Programmen einsetzen Bearbeiten Format
oder den Text unter die Noten klicken. Text: [ves ] 1 = AR ®2|8 [2]
Zeichensatz: Broadway Copyist Text 14 Standard
THE FALL-ING LEAVES

Siehe , Textfenster” im Benutzerhandbuch wegen weiterer Details.
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Akkordsymbole eintippen €4
Klicken Sie das Akkord-Werkzeug E

B.
e Klicken Sie, um den Eingabecursor iiber dem

. | 7
System anzuzeigen. Tippen Sie: AMIN
Tippen Sie Akkordgrundton und Bezeichnung, —— | > .Amin7 [Leertaste]” —> ﬁ
z.B. ,Amin7".
- o i
Driicken Sie die Leertaste. Finale wandelt lhre Wiéhlen Sie im Menii Akkord die Option —
Eingabe in ein Akkordsymbol um. Griffbilder zeigen, wenn Sie diese

anzeigen mdchten.

Beim Tippen von Akkorden verwenden Sie ,,b” fiir
ein B-Vorzeichen und ,#" fiir ein Kreuz.

Beim Tippen verwenden Sie ,,B” fiir den deutschen Ton ,,H” und ,,Bb” fiir das deutsche ,,B”.
Die Darstellung in den Noten dndern Sie im Menii Akkord mit den Optionen unter Schreibweise.

Wiederholungen mit 1. und 2. Endung erzeugen El
Klicken Sie das Wiederholungswerkzeug g

Markieren Sie die Takte der ersten Endung.

Erste und zweite Endung erzeugen.

y

holten Abschnitts. | Wiederhelung | Fenster Hilfe

Einfache Wiederholung erzeugen
Aus dem Menii Wiederholung wahlen Sie Erste und zweite Endung etzeugn‘g
Wiederholungsanfang erzeugen. ¢

Markieren Sie den ersten Takt des wieder-

C.
o
2]
e Aus dem Menii Wiederholung wéhlen Sie
o
o

LIEDTEXT, AKKORDE UND WIEDERHOLUNGEN




Wiedergabe

A.

®©0

Wiedergabe-Kontrolle

Die Wiedergabe-Kontrolle Wiedergabe-Kontrolle .
enthalt Standardtasten “'—I Bacdlond [ 11555 || wedeh:|t - zet: 0000:00.000 [y = [ 12 EW
fiir die Steuerung der

Wiedergabe lhrer Noten.

halten und Takt klicken, um die Wiedergabe zu starten oder stoppen.

+ + % -Klick und ziehen, um punktuell zu héren.
Umschalt . . , )
+ + + % -Klick und ziehen, um punktuell nur ein System zu héren.

Klicken Sie das Lautsprechersymbol in der Wiedergabe-
Kontrolle, und aktivieren Sie Takt ganz links, um die
Wiedergabe beim ersten sichtbaren Takt zu beginnen.

Das Wiedergabetempo andern
Wenn Sie keine Tempoangabe definiert haben

In der Wiedergabe-Kontrolle klicken Sie das Tempo-Einblendmenii und wahlen den gewiinschten Notenwert.

Geben Sie in das Textfeld daneben die Anzahl der Schldge pro Minute ein.

2L - =], Tempoangaben in der Partitur haben Vorrang vor der Angabe in der Wiedergabe-
Kontrolle. Siehe ,, Tempoangaben” im Benutzerhandbuch.

WIEDERGABE




C. Die Wiedergabestilistik (Human Playback®)

Eine passende Interpretation eines Musikstiicks hdangt immer vom Genre und Stil ab. Sicher
wiirden Sie ein Jazz-Stiick nicht genauso spielen wie eine klassische Sonate. Mit der Wieder-
gabestilistik geben Sie Finale an, wie es lhr Stiick interpretieren soll. Dabei beachtet Finale
nicht nur die Stilistik sondern interpretiert auch eingegebene Zeichen. Um eine spezielle
Stilistik anzugeben, wahlen Sie aus dem Menii MIDI/Audio das Untermenii Wiedergabestilistik
und dort den gewiinschten Stil.

Die Wiedergabestilistik aktivieren oder deaktivieren

o Im Menii MIDI/Audio wahlen Sie Wiedergabestilistik und dort den
gewiinschten Stil.

9 Um die Wiedergabestilistik auszuschalten, wéhlen Sie aus dem
Menii MIDI/Audio den Befehl Wiedergabestilistik > Keine.

Plugeins Werkaeuge  MIDk
v Uber YST wiedergeben
Uber MIDI wiedergeben

Instrumente einrichten L4
Audiospur L2
Keine
Gerate einrichten E asderd
||v Barock
Wiedergabe starten Klassik
. jat pper Romantik
Alle Noten aus 21. Jahrhundert

Optionen fiar MIDI-Dateien » Blaskapglle :
MIDI-Zwischenablage » Wiener Walzer k

Tipp: Wéhlen Sie MIDI/Audio > Wiedergabestilistik > Jazz, um die Option
Swing in der Dialogbox ,Wiedergabe-Einstellungen’ zu aktivieren.

WIEDERGABE




Seitenlayout O

Das Justieren von Akkoladenpositionen und Seitenrdndern sollte erst der letzte Schritt vor dem
Ausdruck lhrer Partitur sein. Verwenden Sie die folgenden Techniken fiir das optimale Seitenlayout:

Klicken und Ziehen dieser Klicken und ziehen dieser Klicken und Ziehen einer Akkolade
Markierungen justiert die Markierungen justiert die andert die Position dieser und aller
Seitenrander auf dieser Seite. oberen Rénder der Akkoladen. folgenden Akkoladen.

Sinfonia No. 3

Johann Sebastian Bach
(1685-1750)

Klicken Sie das Notensystem- E

Werkzeug, um am System Markie- + klicken und ziehen verschiebt

rungen zum vertikalen Justieren in- eine Akkolade unabhingig

nerhalb einer Akkolade anzuzeigen. von den anderen. Diese Symbole zeigen, dass
Siehe , Notensysteme verschieben™ das Taktlayout in der Akkolade
auf Seite 20 dieser Anleitung. fixiert wurde. Finales automati-

sche Musikausrichtung andert
das Taktlayout von fixierten
Akkoladen nicht mehr.

Siehe , Seitenlayout” im Benutzerhandbuch wegen weiterer Details zur Seitengestaltung.

SEITENLAYOUT




Ihre Musik weitergeben

A. lhre Noten ausdrucken Drucken
. . Stri . ) Drucker: Standarddrucker (hp LaserJet 1320 PCL 6)
Driicken Sie |l * Il und klicken Sie OK. Kepen
[[9 partinr 1
Seitenbereich
o ate: [F] Ausdruckin patet .
o 1 Druckgualitst: |00 dni =
Seiten: ® Linke und rechte Seiten ol
Nur ke Seiten (@ 1proBlatt
Nur rechte Seiten [ Seite sinpassen
Seitenbersiche: 2 pr0 Blatt i
_) 4pro Blatt
Drucken: [ Besghnittmarken [ | Drudkerr gnder bei mehreren
[l Anzeigefarben Ly pecBatiecen
|| Passermarken Umngekehrte Rehenfoige
| Date || Seiten aufteden
= Aufgeteite !
berlappen; 0

Siehe , Drucken” im Benutzerhandbuch wegen weiterer Details.

Eine Audiodatei exportieren

Aus dem Menii Datei wéhlen Sie Exportieren

Detename Mein Stixck wav -
als Audiodatei. Ouets:  [Auodeteen (o “e) )
@ Standard Audio-Datei
Eomprmierte MP3-Dates

Geben Sie Speicherort und Dateiname an.

Aktivieren Sie das gewiinschte Dateiformat.

000 O0°

Klicken Sie Speichern.

Jeder kann |hre Finale-Dateien 6ffnen, sehen, wiedergeben und drucken, wenn
er unter www.klemm-music.de den kostenlosen Finale Reader™ herunterladt.

IHRE MUSIK WEITERGEBEN




Weitere Informationsquellen

Das Benutzerhandbuch zu Finale 6ffnen:
Aus dem Menii Hilfe wéhlen Sie Benuterzhandbuch, oder klicken Sie eine Hilfe-Taste

Hier klicken, um zu erfahren, wie Sie das
Benutzerhandbuch am besten verwenden.

,,,- f

IS 3

FHWillkommen bel Finale 2011 Sie sind hier. Benutzerhandbuch

#|Neuheiten in Finale 2011

[E Anderungen an der Benutzerober
[#visueller Index

[ Finale Tutorien

Dm{e_ren: F n
[B Enzykiopadie I I ”

Benutzerhandbuch

Wie Sie das Finale-Benutzerhandbuch verwenden

Weitere Informationsquellen
Unter hitp /fwww tglools defiorum_dt finden Sie ein deutschsprachiges Forum, in dem sich A der von Finale hen kinnen

makemusic

B ingex
i Hier klicken, um das deutsche Finale-Forum
zu besuchen, in dem Sie mit anderen Finale- —

Anwendern kommunizieren kdnnen.

Wihlen Sie aus dem Menii Hilfe den Befehl Video-Kurs, um eine Reihe von hilfreichen Videos zur

Bedienung von Finale anzusehen.

WEITERE INFORMATIONSQUELLEN




EFFEKTIV ARBEITEN

-

Kontextmenus vervwenden X

Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um Kontextmeniis zu 6ffnen, mit denen Sie ...

transponieren, Wiederholungen
setzen, Takte einfligen oder
Taktbereiche anderweitig &ndern...

(Text bearbeiten oder entfernen...

o

Sinfonia No. 3

Johann Sebastian Bach

Rahmenattibute bearbeiten...
Testblock bearbeiten

o r_% o B—

Taktstrich y

die Tonart &ndern...

G-Dur Mehrtaktige Pausen 3 | Entfernen
D-Dur | Ausschneiden . F
SETCI — — e === =
| EDur Fiedge 2 _
F-Dur Einsetze
8-Dur I .
Es-Dur J‘ | ¥ Filter verwenden d| ‘[ !
o = =
L a-Moll ] | Ebenen verschieben/kopieren... g Ll——..l L._= |_._._[
. Mol | Alle Objekte loschen |
Ej h-Moll % Ausgewbhite Objekte I8schen_ %
= =_ fis-Moll Transponieren...
cis-Moll
Takte hinzufogen...
&-Moll J . Taktstapel einfiigen... [E—— s —_—
7 ﬁi_ T _ g-Moll _— Taktstapel entfemen
e E o :
- onart-Vorzeichen
1] f-Mell
. E Taktart-Angabe v
| Andere. Schinssel..
) h P .o ; :
—— = = Wiederhclungen ,
Taktschiagtabelle bearbeiten
p g [ |
r 3
= =
WEE_pece: 14 1 DR

oder eine der vielen anderen Optionen wéhlen. Mittels Kontextklick auf einen markierten Bereich
kénnen Sie viele weitere Funktionen erreichen:

¢ Taktattribute bearbeiten
e Taktstrich dndern

Takte hinzufiigen, einfiigen oder
entfernen

¢ Tonart, Taktart oder Schliissel

e Mehrtaktige Pausen erstellen oder .
andern

aufteilen

* Kopieren, Ausschneiden und Ein- Abbreviaturen anwenden

setzen ¢ Wiederholungen einrichten
e Transponieren

EFFEKTIV ARBEITEN: KONTEXTMENUS VERWENDEN




EFFEKTIV ARBEITEN

Hilfswerkzeug

Hilfswerkzeuge sind programmierbare Tastaturkiirzel zum Schnellen Eingeben von Zeichen.

A. Hilfwerkzeuge fur Artikulationen I
und Vortragsbezeichnungen verwenden a3l

Eine Artikulation oder Vortragsbezeich- ( H +Kiicken |
nung mit Hilfswerkzeug einfligen: i ) . ;
© Kiicken Sie das Werkzeug fiir Artikulationen 3 :M

oder Vortragsbezeichnungen /. .

9 Halten Sie die Hilfswerkzeugtaste gedriickt, und
klicken Sie. ]

1

Mit derselben Methode kénnen Sie auch schnell Tonart-,
Taktart- oder Schliisselwechsel eingeben (mit dem
jeweiligen Werkzeug).

.S" ist die vordefinierte Hilfswerkzeug-
taste fiir die Artikulation staccato.

Ein Zeichen zu mehreren Noten hinzufligen:

o Halten Sie die Hilfwerkzeugtaste gedriickt.

€@ Kiicken und ziehen Sie einen Rahmen um Noten. ( ﬂ*"“"ke" )

e Lassen Sie die Maustaste los. — Ziehey, e
e~ 1

]
|

Loslassen

1

Siehe rechts wegen weiterer gebrduchlicher Hilfswerkzeuge fiir Artikulationen und Vortragsbezeichnungen.

EFFEKTIV ARBEITEN: HILFSWERKZEUGE




B. Hilfwerkzeuge fur Intelligente Zeichen verwenden -

Verwenden Sie Hilfswerkzeuge fiir Legatob6gen, Dynamikgabeln, Linien und andere Zeichen
als bequemen Ersatz fiir das Anklicken der Symbole in der Palette der Intelligenten Zeichen.

N

ﬂ+ Doppelklicken
(beim 2. Klick halten)

- ‘ ! ‘— N J
e d° 3 3

Einen Legatobogen mit
Hilfswerkzeug einflgen:

o Klicken Sie das Werkzeug fiir Intelligente

Zeichen A Loslassen | —

TE— } _T.. - ; 1 H_

@ Halten Sie die Taste S fest. & ?ﬁ-i_ ==
= e § & o
e Doppelklicken Sie eine Note, halten beim o _’:/ » I

zweiten Klick die Maustaste gedriickt, und

ziehen Sie zur Zielnote.

o Lassen Sie die Maustaste los. .S ist die vordefinierte Hilfswerkzeug-
taste fiir Legatobdgen.
Halten Sie die Hilfswerkzeugtaste gedriickt, und
doppelklicken Sie einfach, um notenbezogene
Intelligente Zeichen, wie z. B. Tabulatur-Slide
einzugeben.

C. Gebrauchliche Hilfswerkzeuge

m
. - =
,>?,\ Zﬂ\*:\a "

—— 0
= R
L2
[ — ==
o —— | &
P L S -4 S’ &
i +
Sevhitrier
e L 4 -p r re
e repp S £
o o o o 4
Adagho  Adagle =20 Moderal — _:
s &
Beeue. | Qe | Egreess jwstaben At Fatagory rickatonn
B S [t | res | .

Die Hilfwerkzeuge von Artikulationen
und Vortragsbezeichnungen werden in
den zugehérigen Auswahldialogboxen
angezeigt. Beachten Sie jeweils die
Angabe oben rechts in der Ecke.

Siehe , Hilfwerkzeuge” im Benutzerhandbuch wegen weiterer Details, u. a. wie man eigene Hilfswerkzeuge programmiert.

EFFEKTIV ARBEITEN: HILFSWERKZEUGE
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Hilfwerkzeuge in der Einfachen Eingabe verwenden I

Artikulationen und Vortragshezeichnungen, aber auch Tonart-, Schliissel- oder Taktartwechel, kon-
nen wahrend der Noteneingabe in der Einfachen Eingabe mittels Hilfswerkzeug eingefiigt werden.

Waihlen Sie das Werkzeug fiir Einfache Eingabe "

Markieren Sie eine Note und driicken ﬂﬂjr eine Artikulation — Laptop-Anwender driicken n
Oder nﬂjreine Vortragsbezeichnung f

+ + ﬂ fiir einen Schliisselwechsel )
++nﬁ]reinen Tonartwechsel hhhb
++ﬁ]reinen Taktartwechsel Z

Driicken Sie die Hilfswerkzeugtaste, in diesem Fall ﬂ
Wenn Sie die Taste nicht wissen, driicken Sie stattdessen die Eingabetaste.

Markieren Sie das gewiinschte Zeichen in der Liste und driicken die Eingabetaste.

> n oder n dann Hilfswerkzeugtaste ——

. oder .
Warte auf Eingabe
Dinibcken Sie dhe Hilfewerkoeug-Taste siner Artiaiation, cder | B Lowat der Lraultome -
khcken Sie Anwahien (brw. drucdoen Se de Engabetaste),um
e Arthdation susnuvihien, 5 b 1
.- | |_- o , > ES T
~ Enter > * g ;
M L - =
-3 ~
= r 4
= i .
- - -~ -
B, [ ] [mtewten | [ e

EFFEKTIV ARBEITEN: HILFSWERKZEUGE




