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Briefing



Ziel 

Entwicklung «Smart Mobile Learning» Konzepte und Prototypen für die 
Plattform «White Risk» den Bereich «Learn».



Fragen 

• Wie sollte Inhalt für das mobile Lernen aufbereitet sein?  
• Wie kann Künstliche Intelligenz für ein individuelles Lernen genutzt 

werden? 
• Wie kann AR Technologie das Lernen positiv unterstützen?



Vision 

"Eine intelligente Lernumgebung zielt darauf ab, die Lernenden dabei zu 
unterstützen, sich neues Wissen anzueignen, auch wenn sie in ihrer 
Freizeit aktiv sind. Sie spielt die Rolle eines Coaches oder Führers, der 
nach Möglichkeiten sucht, die Lernenden in ihrem täglichen Leben zu 
beraten, indem er ihre Bedürfnisse und Vorlieben berücksichtigt. 
Zusammenfassend lässt sich sagen, dass das Ziel einer intelligenten 
Lernumgebung darin besteht, selbstlernende, selbstmotivierte und 
personalisierte Dienste anzubieten.

Source: Gros 2016

https://www.ted.com/talks/galit_ariel_how_ar_can_make_us_feel_more_connected_to_the_world#t-4107


Peer Groups vs. Einzelarbeit 

Es gibt eine Aufteilung in 3 Peer Groups mit jeweils 4 StudentInnen und 
1 Peer Group mit 5 StudentInnen.  

Die Peer Group dient zum Erarbeiten von Inhalt, Austausch und 
Feedback.  

Jeder Student / jede Studentin erarbeitet eine individuelle Lösung. 
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Deliverables



• PDF Documentation  
• Mockup & screencast of interaction with the mockup. A short video 

(~2min) of the project  
• Text file including the project title, short description, project 

description and contributors  
• Approx. 10 representative images of the project
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